1. program: Kuratko a obili.

Dramatizace-Kuratko a obili

Datum Vyucujici
Predmét CJ, CJS, W
Prirezova témata

Trida 1.-3.ZS

Téma

Vzdélavaci cil

Vychovny cil
Struktura projektu
hodina

Skola

EV, OSV
Casova dotace 7 hodin
rozeznat druhy obili, dramaticky
pfednes basné

EV, OSV

popis ¢innosti

ucast na programu "Od zrna k chlebu"

1h-CJS
1h-VV

1h-CJ
3x 20 min CJ

2h-CJ
1h-CJ

poznavame druhy obili

malujeme rekvizity pro dramatizaci
basné "Kuratko a obili"
seznameni s basni, rozdani roli,
prvni ¢teni textd

Ctené zkousky basné

dramatizace basné

Verfejna prezentace dramatizace



FrantiSek Hrubin
Vypravéc: Jak to bylo pohadko?

Vypravéc: Zabloudilo kufatko.

Vypravéc: Za zahradou mezi poli,
pipa, pipa, nozky boli.

Vypravéé: Ve vysokém obili,
bude vecer za chvili.

Kure: Povezte mi, bilé ovsy,
kudy vede cesta do vsi?

Oves: Jen se zeptej jeCmene,
snad si na to vzpomene.

Vypravéc: Kufe bloudi mezi poli,
pipa, pipa, nozky boli.

Kure: Povéz, mili jeEminku,
jak mam najit maminku?

Je€men: JeCmen syCi mezi vousy,
ptej se pSenic, vzpomenou si.

Vypravéc: Kufe pipa u pSenic,
nevédi vSak také nic.

Psenice: Milé kufe, je nam lito,
ptej se zita, povi ti to.

Vypravéé: Kufe hleda zitné pole,
ale to je davno holé.

A na sucha strniska

vitr tiSe zapiska.

Vitr: Vzdyt jsi doma za chalupou.
Slysi§? V staji koné dupou,
kocour ve stodole vrni

- a tvd mama za vraty

- zob, zob, zoba bilé zrni

s ostatnimi kufaty.

Kure: Dékuiji ti, zitné pole!

Zito: Pozdravuj tam ve stodole!
Koho, milé poli¢ko?

Zito: Zro i to zrnigko!
At se ke mé z jara hlasi,
vychovam z nich nové klasy.

Slepice: A tak mamu za kratko
naslo také kufatko.



Nameét: Kuratko a obili

Vypracoval/a:
Typ vytvarné Cinnosti: studium
. . . skutecnosti_
Doporuéeny roénik: 1 | 2 | 3 | |
Casovy Usek: 1 vyucovaci 2 vyucovaci
hodina hodiny

Vychovné-vzdélavaci cil

Studium podoby riznych klasl-poznavani riznych druhl obilovin
Rozvoj barevného citéni

Rozvoj jemné motoriky pfi praci s tusi a vodovymi barvami
Ekologicka vychova

Motivace

Po absolvovani programu Od zrna k chlebu budeme téma dale rozvijet. Na hodiné CJS se nau¢ime
rozpoznavat rGzné druhy klasd. Na hodiné CJ si pre¢teme béseri F. Hrubina: KuFatko a obili. Rozddme
si role a zjistime, jaké vSechny postavy v pfibéhu vystupuji: vypravéc, kure, oves, jeCmen, psenice,
Zito, vitr, slepice.

Formulace vytvarného ukolu

Jednotlivé role si ztvarnime ikonou: kufe-kure, vypravéc-kniha, oves-ovesny klas, jeémen-jemenny
klas, pSenice-pSenicny klas, Zito-zitny klas, vitr-ikona pro vitr, slepice-slepice.

Déti kresli po paméti (kure, slepice), podle predstavivosti (vitr, vypravéc), podle skute¢nosti
(skutecné klasy, obrazky klast) tusi na ¢tvrtku formatu A4. Kazdé dité kresli pouze motiv své role.
Témér vSechny role mohou byt zdvojené Ci viceCetné. Po zaschnuti tuse obrazek vybarvi anilinovymi
barvami a vysttihnou. Z dlouhého uUzkého (cca 5cm Sirokého) pasu ¢tvrtky udélame kruh o velikosti
obvodu hlavy konkrétniho ditéte a sesijeme sesivackou. Dopredu Celenky nasijeme/pfilepime
vystfizenou ikonu dle role. Tim ma kazdé dité hotovou rekvizitu pro svou roli.

Kritéria hodnoceni

Podobnost s realnymi obilnymi klasy-je poznat o jakou roli jde.
Peclivost-prace s tusi

Dokoncenost

Vhodnd volba barev

Cistota provedeni




Vytvarné prostredky (techniky, pomuicky a materialy)

Tus ¢ernd

Anilinové barvy

Ctvrtka A4

Ctvrtka A3 na dlouhé pruhy na ¢elenku
Tenky kulaty Stétec

voda




